GEMEINDETURNIER

Spielregeln:

1. Aus der Zahl der Anmeldungen ergibt sich der Spielmodus.

2. Es gelten grundsatzlich die Regeln des DFB.
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Die Spielzeit betragt 10 bis 15 Minuten.

4. Beim Abschlag bzw. Abstol? muss der Ball in der eigenen Halfte von einem
Spieler beruhrt werden. Bei Verstolien hiergegen erfolgt ein indirekter Freistol3 an
der Mittellinie.

5. Die Abseitsregel ist aufgehoben. Die Ruckpassregel ist aktiv.
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Es gibt nur indirekte Freistolde.
Ausnahme: Foul oder Handspiel im Strafraum, dann 9-m-Strafstol3, der nur aus
dem Stand ausgefuhrt werden darf.

7. Beriuhrt der Ball die Hallendecke oder herabhangende Gerate, wird ein Freistol
verhangt.

o

Ein Eckball wird als Eckstol} ausgefihrt. Bei einem Seitenaus muss der Ball
eingerollt werden.
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Bei Punktgleichheit entscheidet der direkte Vergleich, danach die bessere
Tordifferenz und abschlieend gilt die Anzahl der (mehr) geschossenen Tore. Ist
dann noch keine Entscheidung moglich, kommt es zu einem 9-m-Schiel3en.

10.Die im Spielplan erstgenannte Mannschaft hat Ansto3. Die erstgenannte
Mannschaft tragt bei ahnlicher Spielkleidung beider Mannschaften von der
Turnierleitung zur VerflUgung gestellte ,Leibchen®.

11.In Streit- und Protestfallen entscheidet die Turnierleitung. Der Turnierleitung bleibt
es vorbehalten, nach Ricksprache mit den betroffenen Mannschaften
Ausnahmen von den Teilnahmebedingungen zuzulassen.

12.Die Benutzungsordnung fiir die Sporthalle ist zu beachten.

Die Turnierleitung
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